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Notes

* You cannot send files from the PC to the recorder and cannot overwrite files in the recorder with Olympus Digital Wave Player.

* Olympus Digital Wave Player does not support speech-recognition software.

« Olympus Digital Wave Player does not support Apple Macintosh computers.

« In this manual the user is assumed to be familiar with Microsoft Windows software. For details on operation of the PC, refer to the
operating instructions for your PC.

Remarques
. %ous n:l pouvez pas envoyer de fichiers de votre PC a I'enregistreur ni écraser des fichiers dans I'enregistreur avec I'Olympus Digital
/ave Player.

« L'Olympus Digital Wave Player n’assiste pas les logiciels de reconnaissance vocale.

* L'Olympus Digital Wave Player n’assiste pas les ordinateurs Apple Macintosh.

* Dans ce mode d’emploi, I'utilisateur est supposé familiarisé avec le logiciel Microsoft Windows. Consultez le mode d’emploi de votre
PC pour les détails sur son fonctionnement.

Hinweise .

* Die Ubertragung von Dateien vom PC zum Recorder und das Uberschreiben von Dateien im Recorder mit Olympus Digital Wave
Player ist nicht méglich.

« Spracherkennungs-Software wird von Olympus Digital Wave Player nicht unterstutzt.

* Apple Macintosh-Rechner werden von Olympus Digital Wave Player nicht unterstitzt.

« In dieser Bedienungsanleitung wird vorausgesetzt, dass der Benutzer mit der Windows-Software von Microsoft vertraut ist. Naheres
zur Handhabung Ihres PC finden Sie in der zugehdrigen Bedienungsanleitung.

Note

« Il software Olympus Digital Wave Player non permette di inviare file dal PC al registratore né di sovrascrivere file presenti in quest’ultimo.

« Il software Olympus Digital Wave Player non supporta i software di riconoscimento vocale.

« |l software Olympus Digital Wave Player non supporta i computer Apple di Macintosh.

« Nel presente manuale si assume che gli utenti abbiano una conoscenza sufficiente di Microsoft Windows. Per ulteriori dettagli sul
funzionamento dei PC, fare riferimento ai relativi manuali di istruzioni.

Notas

* No puede transferir los archivos del ordenador personal a la grabadora ni puede escribir encima los archivos en la grabadora con el
Digital Wave Player de Olympus.

« El Digital Wave Player de Olympus no acepta el software de reconocimiento de palabras.

« El Digital Wave Player de Olympus no funciona en ordenadores Apple Macintosh.

* Este manual presupone que el usuario conoce el software Microsoft Windows. Para mas detalles sobre el funcionamiento del ordenador
personal, consulte el manual de instrucciones de su ordenador personal.
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* Bbl He MOXeTe NepeHoCUTL haisbl U3 KOMMNboTepa B AMKTO(OH UNK 3anuckiBaTh ainbl noBepx ¢annos B ANKTOMOHE C MOMOLLbIO
nporpammbl Olympus Digital Wave Player.

« Olympus Digital Wave Player He nonaepxusaeT nporpamMmmbl pacno3HaBaHUA peyu.

« Olympus Digital Wave Player He nonaepxusaeTca KomnbioTepami Apple Macintosh.

* [laHHOe pPyKOBOACTBO MpeanonaraeT, YTO NONb30BaTenb 3HAKOM C MporpammHbIM obecneyeHnem Microsoft Windows. Moapo6Haa
MHOpMaLnA No paGoTe KOMMbIOTEPA COAEPXKNUTCA B MHCTPYKLIMM K KOMMLIOTEPY.

For customers in North and South America

Declaration of Conformity

Model Number: VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

Trade Name: DIGITAL VOICE RECORDER
Responsible Party: OLYMPUS IMAGING AMERICA INC.
Address: 3500 Corporate Parkway, P.O. Box 610, Center Valley, PA 18034-0610, U.S.A.

Telephone Number: 1-888-553-4448

This device Complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

c Tested To Comply
With FCC Standards

FOR HOME OR OFFICE USE
USA RFI
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined
by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:
* Reposition or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Canadian RFI

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions from digital apparatus as set out in the Radio
Interference Regulations of the Canadian Department of Communications.

Cet apparail numerique ne depasse pas les limites de Categorie B pour les emissions de bruit radio emanant d’appareils numeriques,
tel que prevu dans les Reglements sur I'Interference Radio du Department Canadian des Communications.

For customers in Europe
“CE” mark indicates that this This symbol [crossed-out wheeled bin WEEE Annex IV] indicates separate
roduct complies with the collection of waste electrical and electronic equipment in the EU countries.
E . s f feb Please do not throw the equipment into the domestic refuse. Please use
uropean requirements for saiety, the return and collection systems available in your country for the disposal
health, environment and customer of this product.
protection. mmmmm Arplicable Product : VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

L'indication “CE” signfie que ce Le symbole [poubelle sur roue barrée d’une croix WEEE annexe V] indique une
produit est conforme aux collecte séparée des déchets d'équipements électriques et électroniques dans
exigences concemant la sécurité, les pays de L'UE. Veuillez ne pas jeter 'équipement dans les ordures domestiques.
la santé, I'environnement et la A utiliser pour la mise en rebut de ces types d'équipements conformément aux
protection du consommateur. systemes de traitement et de collecte disponibles dans votre pays.

Das ,CE* Zeichen bestatigt die B produit applicable : VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC
ubereinstimmug mit den Dieses Symbol [durchgestrichene Milltonne nach WEEE Anhang V]
Europaischen Bestimmungen fir weist auf die getrennte Riicknahme elektrischer und elektronischer
Betriebssicherheit und Gerate in EU-Landern hin. Bitte werfen Sie das Gerét nicht in den
Umweltschutz. Hausmiill. Informieren Sie sich Uber das in Ihrem Land gultige
i Riicknahmesystem und nutzen dieses zur Entsorgung.

!l marchio “CE” indica che questo B nwendbare Produkte : VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC
prodotto & conforme alle norme
della comunita europea per
quanto riguarda la sicurezza, la
salute, 'ambiente e la protezione
del consumatore.

Questo simbolo [contenitore di spazzatura barrato come illustrato

nell'allegato 1V della direttiva WEEE] indica una raccolta separata dei

rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche nei paesi dell’lUnione

Europea. Si prega di non gettare questo dispositivo tra i rifiuti domestici.

Si prega di utilizzare i sistemi di raccolta e di recupero disponibili per lo
I smaltimento di questo tipo di dispositivi.

Prodotto Applicabile : VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

La marca “CE” indica que este
producto se encuentra de conformidad
con las exigencias europeas sobre
seguridad, salud, medio ambiente y
proteccién al consumidor.

Este simbolo [un contenedor de basura tachado con una X en el Anexo
IV de WEEE] indica que la recogida de basura de equipos eléctricos y
electrénicos debera tratarse por separado en los paises de la Union
Europea. No tire este equipo a la basura doméstica. Para el desecho
de este tipo de equipos utilice los sistemas de devolucién al vendedor y
Tpe60oBaHMAM N0 6630MaCHOCTH,0XpaHe I de recogida que se encuentren disponibles.
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3NEKTPUYECKNX U SNEKTPOHHBIX 0TX040B B Poccuu. UcnonbayinTe
E1-BZ8182-03 BN CYICTEMbl BO3BpATa M C60pa (€CNIM TAKOBbIE MMEIOTCA)ANA yTUNM3ALMNA

OTXOAOB BbIlLEYKA3aHHbBIX TUMOB.
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The feature of the Digital Wave Player

With the supplied Olympus Digital Wave Player software, you can download files to your
computer.
Functions provided by Olympus Digital Wave Player are summarized

below:

* PC storage and management of voice recordings made with the recorder.

* Playback of files.

* Recording of sound files directly on a PC using the recorder with a USB terminal
connector.

(2" Operating Environment
Operating system:  Microsoft 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT-compatible machine

CPU: Intel Pentium 166 MHz or more

RAM: 32MB or more

Hard-disk space: 25MB (additional space required to store sound files)

Sound card: Creative Labs Sound Blaster 16 or any 100% compatible sound card
Display: 800 x 600 pixels min., 256 colors min.

CD-ROM drive: 2x CD-ROM

USB port: At least one free port

Audio output jack:  Earphone or speaker output(s)

Note

USB support is not available under the following environments, even for PCs equipped with a
USB port: Windows 2000/XP(x64 Edition is not supported)/Vista(x64 Edition is not supported)
upgraded from Windows 95 or 98.

Installing Olympus Digital Wave Player

Before you connect the USB cable to the recorder and your PC, you must first install the
software.

1 setthe Olympus Digital Wave Player CD-ROM in the CD-ROM drive.
The Installation program will start automatically.*
* If the setup program does not start automatically, double-click the CD-ROM icon in the
Explorer window and double-click on the “setup.exe” icon.

2 Install Olympus Digital Wave Player by following the instructions displayed in the
setup windows.
The icon appears in the task tray on the desktop.

(& Uninstalling Olympus Digital Wave Player
To uninstall Olympus Digital Wave Player, follow the procedure below.

1 click the Windows [start] button.

2 Point to [All Programs], select [Olympus Digital Wave Player], and then click
[Uninstall Digital Wave Player].

3 Follow the on-screen instructions to uninstall Olympus Digital Wave Player.

Starting Olympus Digital Wave Player

When you connect the recorder to your PC with the supplied USB cable, Olympus Digital
Wave Player starts, and the main window appears automatically.

In such a case, batteries are not necessary for the recorder, because power is

supplied to the recorder from the connected PC via the USB cable.

Note

Release the hold switch of the recorder before connecting the USB cable to a PC.

PC (USB) terminal

:
-l

-’

== To the PC’s (USB) port

To use Olympus Digital Wave Player without connecting the recorder to the PC, or if Olympus
Digital Wave Player does not start automatically when you connect the recorder to the PC,
click the [start] button, point to [All Programs], select [Olympus Digital Wave Player] then click
[Digital Wave Player].

To exit Olympus Digital Wave Player, click the [x] button on the window, or click [File], and
then click [Exit Digital Wave Player].

Notes

* When you start Olympus Digital Wave Player for the first time by connecting the recorder to
the PC after installation, it may take a few minutes to start.

* Do not use any USB cable other than the one supplied.

* Do not disconnect the USB cable before file transfer or recording is completed.

* When the recorder is connected to a PC, the power will be supplied from the USB cable.

Caracteéristiques du Digital Wave Player

Le logiciel Olympus Digital Wave Player fourni vous permet de télécharger des fichiers dans
votre ordinateur.

Les fonctions fournies par I’Olympus Digital Wave Player sont résumées

ci-dessous:

* Stockage et gestion avec le PC des enregistrements vocaux faits avec I’enregistreur.

¢ Lecture de fichiers.

* Enregistrement de fichiers son directement dans le PC en utilisant I’enregistreur
avec un connecteur USB.

(2" Environnement de fonctionnement

Systéme d’exploitation: Microsoft Windows 2000/XP/Vista
PC utilisable: Machine compatible IBM PC/AT
Unité centrale: Intel Pentium 166 MHz ou plus
Capacité mémoire vive: 32 Mo ou plus

Espace disponible
sur le disque dur: 25 Mo (avec un espace supplémentaire pour la mémorisation
des fichiers son)

Carte son: Creative Labs Sound Blaster 16 ou toute autre carte son
100% compatible

Affichage: 800 x 600 dpi minimum, 256 couleurs minimum

Lecteur de CD-ROM: Lecteur de CD-ROM double vitesse

Port USB: Au moins un port libre

Prise de sortie audio: Sorties d’écouteur ou d’enceinte

Remarque

Méme lorsque le PC est équipé d’un port USB, le support USB n’est pas disponlble pour les
environnements suivants: Windows 2000/XP(L'édition x64 n'est pas prise en charge)/Vista(L'édition
x64 n'est pas prise en charge) Familiale mis a jour a partir de Windows 95 ou 98.

Installation de I'Olympus Digital Wave Player

Avant de relier le cable USB entre I'enregistreur et le PC, vous devrez tout d’abord installer
le logiciel.

1 Introduisez le CD-ROM Olympus Digital Wave Player dans le lecteur de CD-ROM.
Le programme d’installation démarrera automatiquement*.
* Si le programme d’implantation ne démarre pas automatiquement, double-cliquez sur
'icone CD-ROM dans la fenétre Explorer, puis sur I'icone “setup.exe”.

2 Installez I’Olympus Digital Wave Player en suivant les instructions apparaissant
dans les fenétres d’implantation.
L'icne =3 apparait sur le plateau des tdches de I'ordinateur de bureau.

(&” Désinstallation de I’Olympus Digital Wave Player

Procédez comme suit pour désinstaller 'Olympus Digital Wave Player.

1 Cliquez sur le bouton Windows [démarrer].

2 Désignez [Tous les programmes], sélectionnez [Olympus Digital Wave Player], puis
cliquez sur [Désinstallation de Digital Wave Player].

3 suivez les instructions sur I’écran pour désinstaller ’'Olympus Digital Wave Player.

Demarrage de I'Olympus Digital Wave Player

Quand vous connectez I'enregistreur a votre PC avec le cable USB fourni, I'Olympus Digital
Wave Player démarre, et la fenétre principale apparait automatiquement.

Dans ce cas, les piles ne sont pas nécessaires pour I'enregistreur, puisque l'enregistreur est
alimenté par le PC raccordé via le cable USB.

Remarque

Relachez le bouton d'attente de I'enregistreur avant de brancher le cable USB sur un
ordinateur.

Terminal PC (USB)
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Pour utiliser 'Olympus Digital Wave Player sans raccorder I'enregistreur au PC, ou si 'Olympus
Digital Wave Player ne doit pas démarrer automatiquement au raccordement de I'enregistreur
au PC, cliquez sur le bouton [démarrer], désignez [Tous les programmes], sélectionnez
[Olympus Digital Wave Player], puis cliquez sur [Digital Wave Player]. Pour quitter I'Olympus
Digital Wave Player, cliquez sur le bouton [x] dans la fenétre, ou sur [Fichier], puis sur [Quitter
Digital Wave Player].

Remarques

* Le premier démarrage de I'Olympus Digital Wave Player en raccordant 'enregistreur au
PC apres linstallation peut prendre quelques minutes.

* N'utilisez PAS d’autre cable USB que celui fourni.

¢ Ne déconnectez PAS le cable USB avant la fin du transfert ou de I'enregistrement du fichier.

* Lorsque I'enregistreur est connecté a un ordinateur, le courant est fourni par le cable USB.

Die Merkmale des Digital Wave Players

Mit der mitgelieferten Digital Wave Player-Software kénnen Sie Dateien auf einen PC
herunterladen.

Olympus Digital Wave Player bietet Ihnen die folgenden Funktionen:
¢ Abspeicherung und Verwaltung von Sprachaufnahmen auf PC.

* Wiedergabe von Dateien.

* Direkte Aufnahme von Audiodateien auf PC mittels Recorder iiber USB-Kabel.

& SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Betriebssystem: Microsoft Windows 2000/XP/Vista

Geeigneter Rechner: IBM PC/AT und Kompatible

Prozessor: Mit 166 MHz getakteter Intel Pentium Prozessor oder héher

Arbeitsspeicher: Mindestens 32 MB

Freier Festplattenspeicher: 25 MB (plus zusatzlicher Platz fur die Speicherung von
Audiodateien)

Sound-Karte: Creative Labs Sound Blaster 16 oder eine 100 % kompatible Sound-Karte

Monitor: Mindestens 800 x 600 dpi, mindestens 256 Farben

CD-ROM-Laufwerk: 2-fach CD-ROM-Laufwerk

USB-Port: Mindestens 1
Audioausgang: fir Ohrhérer oder Lautsprecher
Hinweis

Bei folgenden Umgebungen ist selbst bei einem PC mit USB-Port keine USB-Unterstiutzung
vorhanden: Windows 2000/XP(x64 Edition wird nicht unterstitzt)/Vista(x64 Edition wird nicht
unterstltzt) als Update von Windows 95 oder 98.

Installieren von Olympus Digital Wave Player

Bevor Sie das USB-Kabel mit dem Recorder und PC verbinden, missen Sie zunachst die
Software installieren.

1 Legen Sie die CD-ROM mit Olympus Digital Wave Player in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Daraufhin wird automatisch das Installationsprogramm ausgelést.*
* Lauft das Einstellprogramm nicht automatisch an, so doppelklicken Sie zunéchst auf
das CD-ROM-Symbol im Explorer-Fenster und dann auf ,setup.exe”.

2 Gehen Sie zum Installieren von Olympus Digital Wave Player gemaB den
Anweisungen im Einstellfenster vor.
Das Symbol 23 erscheint in der Befehlsleiste auf dem Desktop.

(2" Deinstallieren von Olympus Digital Wave Player
Zum Deinstallieren von Olympus Digital Wave Player gehen Sie nach dem folgenden Verfahren vor.

1 Kiicken Sie auf die Schaltfliche [Start].

2 Wahlen Sie nacheinander [Alle Programme] und [Olympus Digital Wave Player] und
klicken Sie dann auf [Digital Wave Player deinstallieren].

3 Gehen Sie nun zum Deinstallieren von Olympus Digital Wave Player gemaB den
Anweisungen auf dem Bildschirm vor.

Starten von Olympus Digital Wave Player

Bei Anschluss des Recorders an den PC lber das mitgelieferte USB-Kabel startet automatisch
Olympus Digital Wave Player und das Hauptfenster erscheint.

In solch einem Fall braucht der Recorder keine Batterien, weil seine Stromversorgung vom
angeschlossenen PC aus Uber das USB-Kabel erfolgt.

Hinweis

Losen Sie den Sperrschalter des Recorders, bevor Sie das USB-Kabel an den PC anschlieBen.

<3 PC-Anschluss (USB)
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Falls Olympus Digital Wave Player ohne Anschluss des Recorders an den PC genutzt werden soll oder
Olympus Digital Wave Player nicht automatisch beim Anschluss des Recorders an den PC startet,
klicken Sie auf die Schaltflache [Start], wéhlen dann nacheinander [Alle Programme] und [Olympus
Digital Wave Player] und klicken schlieBlich auf [Digital Wave Player]. Zum SchlieBen von Olympus
Digital Wave Player Klicken Sie auf [%]im Fenster oder nacheinander auf die Schaltflachen [Datei] und
[Digital Wave Player beenden].

Hinweise

* Beim ersten Starten von Olympus Digital Wave Player durch AnschlieBen des Recorders
an den PC nach der Installation kann der Vorgang ein paar Minuten lang dauern.

* Verwenden Sie KEIN anderes USB-Kabel als das mitgelieferte.

* Trennen Sie das USB-Kabel NICHT ab bevor die Dateilibertragung oder Aufzeichnung
beendet ist.

* Wenn der Recorder an einen PC angeschlossen ist, erfolgt die Stromversorgung uber das
USB-Kabel.

Funzioni del Digital Wave Player

Il software Olympus Digital Wave Player in dotazione permette di scaricare i file su un computer.

Le funzioni disponibili grazie a Olympus Digital Wave Player sono

riassunte di seguito:

* Memorizzazione e gestione su PC delle registrazioni vocali effettuate con il
registratore.

¢ Riproduzione di file.

* Registrazione di file audio direttamente su PC utilizzando il registratore collegato ad
una presa USB.

=~ Ambiente operativo

Sistema operativo: Microsoft Windows 2000/XP/Vista

Computer utilizzabile:  Computer IBM PC/AT compatibile

CPU: Intel Pentium da 166 MHz o piu

Capacita RAM: 32 MB o piu

Spazio sul disco rigido: 25 MB (pil eventuale spazio per la memorizzazione delle registrazioni)
Scheda audio: Creative Labs Sound Blaster 16 o qualsiasi scheda compatibile al

100%
Schermo: Minimo 800 x 600 pixel, minimo 256 colori
Unita CD-ROM: Drive CD-ROM a doppia velocita
Porta USB: Almeno una porta libera

Jack dell'uscita audio: auricolari o uscita(e) altoparlanti

Nota

Anche nel caso di un PC equipaggiato con porta USB, non € disponibile un supporto USB per i
seguenti ambienti: Windows 2000/XP(x64 Edition non € compatibile)/Vista(x64 Edition non &
compatibile) se sono upgrade di Windows 95 o 98.

Installazione di Olympus Digital Wave Player

Prima di collegare il cavo USB al registratore e al PC, bisogna installare il software.

1 Inserire il CD-ROM del software Olympus Digital Wave Player nel lettore di CD-ROM.
Il programma di installazione si avvia automaticamente*.
* Se il programma di installazione non si avvia automaticamente, fare doppio clic sull’icona
del CD-ROM nella finestra Esplora risorse, quindi fare doppio clic sull’icona “Setup.exe”.

2 Installare il software Olympus Digital Wave Player seguendo le istruzioni visualizzate
nelle finestre di installazione.
Nella barra delle applicazioni della scrivania compare 'icona 83.

(=" Disinstallazione di Olympus Digital Wave Player
Per disinstallare il software Olympus Digital Wave Player, eseguire la procedura illustrata sotto.

1 Fare clic sul tasto [Start] di Windows.

2 Fareclicsu [Tutti i programmi], quindi selezionare [Olympus Digital Wave Player] e
fare clic su [Deinstalla Digital Wave Player].

3 Perladisinstallazione del software Olympus Digital Wave Player, seguire le istruzioni a video.

Avvio di Olympus Digital Wave Player

Quando si collega il registratore al PC mediante il cavo USB in dotazione, il software Olympus
Digital Wave Player si avvia automaticamente e appare la finestra principale.

In questo caso, le pile non sono necessarie per il registratore in quanto I'alimentazione elettrica
viene fornita dal PC collegato mediante il cavo USB.

Nota

Rilasciare l'interruttore hold del registratore prima di collegare il cavo USB al PC.

Terminale PC (USB)
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Per utilizzare Olympus Digital Wave Player senza collegare il registratore al PC, o se 'Olympus
Digital Wave Player non si avvia automaticamente quando si collega il registratore al PC,
fare clic sul tasto [Start], puntare su [Tutti i programmi], selezionare [Olympus Digital Wave
Player], quindi fare clic su [Digital Wave Player]. Per uscire da Olympus Digital Wave Player,
fare clic sul tasto [X] presente nella finestra, oppure fare clic su [File], quindi su [Esci dal
Digital Wave Player].

Note

* Quando si avvia il software Olympus Digital Wave Player collegando il registratore al PC
dopo l'installazione, & possibile che la procedura di avvio richieda alcuni minuti.

* NON utilizzare un cavo USB diverso da quello in dotazione.

* NON scollegare il cavo USB prima che il trasferimento file o la registrazione sia stata
completata.

* Quando il registratore & collegato al PC, I'alimentazione sara fornita dal cavo USB.

Caracteristicas del Digital Wave Player

Con el software del Digital Wave Player de Olympus, puede transferir los archivos a su ordenador.

Las funciones del Digital Wave Player de Olympus se resumen a

continuacién:

* Memorizacion en el ordenador personal y administracion de grabaciones de voz con
la grabadora.

* Reproduccion de archivos.

* Grabacidn de archivos de sonido directamente en el ordenador personal utilizando
la grabadora con un conector de terminal USB.

(Z” Ambiente de operacion
Sistema operativo: Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT o maquina compatible
CPU: Intel Pentium 166 MHz o superior
RAM: 32 MB o0 mas

Espacio de disco duro: 25 MB (mds espacio adicional necesario para memorizar los
archivos de sonido)

Creative Labs Sound Blaster 16 o cualquier tarjeta de sonido
compatible 100%

Pantalla: Minimo 800 x 600 pixeles, minimo 256 colores

Unidad de CD-ROM: CD-ROM de doble velocidad

Puerto USB: Por lo menos un puerto libre

Toma de salida de audio: Salida(s) de auricular o altavoz

Nota

Aunque el ordenador disponga de puerto USB, éste no soporta los siguientes entornos:
Windows 2000/XP(no es compatible con x64 Edition)/Vista(no es compatible con x64 Edition)
actualizado a partir de Windows 95 o 98.

Tarjeta de sonido:

Instalacion del Digital Wave Player de Olympus

Antes de conectar el cable USB a la grabadora y a su ordenador, primero tiene que instalar
el software.

1 Ajuste el CD-ROM del Digital Wave Player de Olympus en el equipo CD-ROM.
El programa de instalacién empieza automaticamente.*
* Si el programa de instalacién no empieza automaticamente, pulse dos veces el icono
CD-ROM en la ventana del Explorer y pulse dos veces el icono “setup.exe”.

2 Instaleel Digital Wave Player de Olympus siguiendo las instrucciones que aparecen
en las ventanas de ajustes.
Aparece el icono 83 en la bandeja de tareas de la pantalla inicial.

(Z” Desinstalacion del Digital Wave Player de Olympus
Para desinstalar el Digital Wave Player de Olympus, siga el procedimiento indicado a continuacién.

1 Pulse el botén Windows [Inicio].

2 Apunte a [Todos los Programas], seleccione [Olympus Digital Wave Player] y pulse el
[Desinstalar Digital Wave Player].

3 Siga las instrucciones en la pantalla para desinstalar el Digital Wave Player de Olympus.

Activacion del Digital Wave Player de Olympus

Cuando conecte la grabadora a su ordenador personal con el cable USB suministrado,
empieza el Digital Wave Player de Olympus y aparece automaticamente la ventana principal.
En este caso, la grabadora no necesita pilas, ya que la energia es suministrada desde el PC
conectado mediante el cable USB.

Nota

Libere el interruptor HOLD de la grabadora, antes de conectar el cable USB a un ordenador.

T inal P B
Erdenador <3 erminal PC (USB)
personal E
g Oﬁ )
aaaaa = Cable USB
() I——1 1 >,
E——=0O Al terminal USB del

ordenador personal

Para utilizar el Digital Wave Player de Olympus sin conectar la grabadora al ordenador o si el
Digital Wave Player de Olympus no se activa automaticamente al conectar la grabadora al
ordenador personal, pulse el botdn [Inicio], apunte a [Todos los Programas], seleccione [Olympus
Digital Wave Player] y pulse [Digital Wave Player]. Para salir del reproductor Digital Wave de
Olympus, pulse el botdn [X] en la ventana o pulse [Archivo] y pulse [Salir de Digital Wave Player].

Notas

* Cuando active el Digital Wave Player de Olympus por primera vez conectando la grabadora al
ordenador personal después de la instalacion, puede demorar varios minutos para activarse.

* NO utilice ningun otro cable USB que el suministrado.

* NO desconecte el cable USB antes de completar la transferencia de archivo o grabacién.

¢ Cuando la grabadora esté conectada al ordenador, la corriente serd suministrada desde el
cable USB.

Xapakrepuctuku nporpammbi Digital Wave Player

C nomoLwto npunaraemon nporpammel Olympus Digital Wave Player Bel MoxeTe nepeHocuTb dhannsl
B KOMMbIOTEP.

KpaTtkoe onucaHue pyHkuui nporpammbl Olympus Digital Wave Player:

¢ XpaHeHue u opraHu3auuA B KOMNblOTEpe 3anuceil peuyu, co3faHHbIX C NOMOLLbIO
ANKTOOHA.

* BocnpousBeaeHue cainos.

¢ 3anucb 3ByKOBbIX (haiifioB HENOCPEACTBEHHO B KOMMbIOTEP MpY Nomowm aAukTocgoHa ¢
USB-pa3bemom.

(Z” OnepaunoHHadA cpeaa

OnepaumnoHHan

cuctema: Microsoft Windows 2000/XP/Vista

MNK: IBM PC/AT-coBMeCTUMbIV

Mpoueccop: Intel Pentium 166 MI'y 1 6onee MOLLHbIA
O3Y: 32 M6 u 6onbLie

CBob6oaHOEe MecTo

Ha XeCcTKoM aucke: 25 M6 (6e3 yyeTa MecTa AnA 3ByKOBbIX hannos)

3BykoBaA KapTa: Creative Labs Sound Blaster 16 nnu no6aa 100%-coBmecTuman
3ByKOBanA KapTa

[vcnnen: He meHee 800x600 nukcenos u 256 LBETOB.

CD-ROM: 2-ckopocTHon CD-ROM

USB-nopT: OpavH cBo6OAHBIA NOPT

AyOMOBBIXOA,;: MHe3[0 ANA HayLWHUKOB UM AMHAMUKA
MpumeyaHune

USB He noaAepXuBaeTcA CNeayowmMMn onepaumoHHbIMU Cpeaammn, Aaxe ecrnu KoMnbloTe®
ocHaueH USB-noptom: Windows 2000/XP(Bbinyck x64 He noaae #kusaetca)/Vista(Bbinyck x64 He
nopae®kusaetcA) Ha 6a3e Windows 95 unm 98.

YcraHoBka nporpamvmbi Olympus Digital Wave Player

Mepen noacoeanHeHnem USB-kabena K AMKTOGOHY U KOMNbIOTEPY HEO6XOAUMO YCTaHOBUTL
nporpammHoe obecrneyeHue.
1 Bcrasbre komnakT-anck ¢ Olympus Digital Wave Player B CD-ROM.

Mporpamma ycTaHOBKM 3anyCcTUTCA aBTOMATUYECKMN. *

* ECNu nporpammMa yCTaHOBKMW He 3aryCcTUTCA aBTOMaTUYeCKH, ABaX Abl HOXMUTE NUKTOrpaMmmy
CD-ROM B okHe npunoxenunsa «Explorer» (NMpoBoaHMK) 1 ABaXAbl HAXXMUTE MUKTOrpaMmy
«setup.exe».

2 ycravosute nporpammy Olympus Digital Wave Player, cneaya MHCTpyKUMAM

nporpaMmmMmbl YCTaHOBKM .

B naHenu 3aaay paboyero cTona NoABUTCA NMKTorpamma =i .

(2" Ypanenue nporpammbl Olympus Digital Wave Player

[inA yaanenua nporpammel Olympus Digital Wave Player cneayinTe npuBeAeHHbIM HUXE MHCTPYKLMAM.

1 Haxmure KHoOMKYy [Start] (Myck).

2 HaBepute kypcop Ha nyHKT [All Programs] (Mporpammbi), Bbi6epute [Olympus
Digital Wave Player], a 3atem HaxxmuTte [Uninstall Digital Wave Player] (Yaanutb
Digital Wave Player).

3 CnepyinTe MHCTPYKUUAM Ha 3KpaHe ANA yaaneHuA nporpammbl Olympus Digital
Wave Player.

3anyck nporpammbl Olympus Digital Wave Player

Ecnu Bbl noacoeanHntTe AMKTOMOH K KOMNbIOTEPY C nMomouwbko npunaraemoro USB-kabens,
aBToMaTuyeckm 3anyctutca nporpamma Olympus Digital Wave Player, n Ha akpaHe noAsuTCA rnaBHoe
OKHO MporpaMmbl. B aTom cnyyae Hanuume aneMeHTOB NUTaHUA B AMKTOOHE He 06A3aTenbHoO,
MOCKOINbKY MUTaHue noaaeTcA KoMmnbloTepom Yepes USB-kabenb.

MpumeyaHune
BbikntounTe nepekntoyatens AMkTodoHa «hold» (6nokmpoBka BCex OpraHoB yrnpaBneHna), npexae
YeM nogkntounTb USB-kabenb K KOMMbOTEPY.

Pasbem anAa
<3 komnbloTepa (USB)
Komnbiotep f ﬂ @
nnnnn 5 USB-kabenb
= - -,
.

™50 K nopty KomnbioTepa
(UsB)

Y1066l Mcnonb3oBatk nporpammy Olympus Digital Wave Player 6e3 noakntioveHna AMKTodoHa K
komnbtoTepy, a Takxe ecnu Olympus Digital Wave Player He 3anycTtutcA aBTomMaTW4ecku nocne
NOAKMIOYEHNA AMKTOOHA K KOMMbIOTEPY, HaxkMuTe KHOMKYy [Start] (Myck), HaBeauTe Kypcop Ha MyHKT
[All Programs] (Mporpammbl), Beibepute [Olympus Digital Wave Player], a 3atem HaxxmuTe [Digital Wave
Player]. Aina Bbixoga n3 nporpammbl Olympus Digital Wave Player HaxxmuTe KHONKY B Yrily OKHa unm
oTkpoiiTe MeHto [File] (Pain) n HaxxmuTe [Exit Digital Wave Player] (3akpbiTh Digital xhve Player).

MpumeyaHuAa

* [pu nepBom 3anycke Olympus Digital Wave Player nyTem nogkntodeHna AMKTOoHa K KOMMbOTEPY
nocne ycTaHOBKMW NporpaMmbl 3anyck Mporpammbl MOXKET 3aHATb HECKOMNbKO MUHYT.

¢ HE ucnonbayinte kakne-nmb6o USB-kabenu, kpome npunaraemoro.

* HE oTtcoeamHante USB-kabenb [0 3aBepLueHVA nepeHoca unm 3anucu annos.

* Koraa AMKTOMOH NOAKIIOYEH K KOMMNbIOTEPY, NMMTaHne Ha Hero nopaetcA no USB-kabento.
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@ | Stop button Bouton d’arrét | Stopp Tasto di Botén de KHonka Stop
arresto parada
@ | Rewind button | Bouton de Rucklauf Tasto di Boton de KHorka
retour rapide riavvolgimento | rebobinado Rewind
® | Tool bar Barre d'outils | Befehlsleiste | Barra degli Barra de NuHenka
strumenti herramientas | nHCTpymeHTOB
@ | Recording Bouton de Taste fur Tasto della Botoén de la KHonka okHa
window fenétre Aufnahme- finestra di ventana de 3anucu
button d'enregistrement | Fenster registrazione | grabacion
Play button Bouton de Wiedergabe Tasto di Botén de KHonka Play
lecture riproduzione reproduccion
Fast Forward | Bouton Schnellvorlauf | Tasto di Boton de KHonka Fast
button d’avance avanzamento | avance rapido | Forward
rapide rapido
@ | Index skip Bouton Sauter | Index Taste Tasto ricerca | Boton Salto KHonka-
button I'index indice de Indice Konna4ok Index
Time axis Axe temporel | Zeitachse Asse dei Eje del tiempo | BpemeHHana
tempi lwKana
® | Position Position Position Posizione Posicion Mo3anumna
Length Durée Lange Lunghezza Tiempo [nutenbHOCTb
@ | Adjust time Réglage de Einstellen der | Regolazione | Ajuste el eje Wkana
axis I'axe temporel | Zeitachse asse dei del tiempo perynmpoBku
tempi BpeMeHU
@ | Volume Commande Lautstérkeregelung | Controllo del | Control de PerynaTtop
control de volume volume volumen Volume
Playback Fonctions de | Wiedergaberegler | Funzioni di Controlador de | MaHenb
controller lecture riproduzione reproduccién | BocripousseneHA
Recording Dossier Aufnahme- Cartella di Carpeta de Manka 3anucu
folder denregistrement | Ordner registrazione | grabacion
@ | Audio folder Fenétre du Fenster fur Finestra Ventana de la | OkHo
window dossier audio | Audio-Ordner | cartella Audio | carpeta de ayauonanku
audio
Recorder Fenétre du Fenster fur Finestra Ventana de la | OkHoO nankmu
folder window | dossier de Recorder- cartella carpeta de la | 3anucu
I'enregistreur | Ordner Registratore grabadora
@ | Sound file list | Liste des Verzeichnis Elenco dei file | Lista de Cnucok
fichiers son der audio archivos de ronocoBbIX
Audiodateien sonido channos
Close button | Bouton de SchlieBen- Tasto di Botén de KHonka Close
fermeture Schaltflache chiusura cierre
Record button | Bouton Aufnahme Tasto di Botén de KHonka
d'enregistrement registrazione | grabacion Record
@ | Stop button Bouton d'arrét | Stopp Tasto di Botoén de KHonka Stop
arresto parada
@ | Pause button | Bouton de Pause Tasto pausa Botén de KHonka
pause pausa Pause

Using Online Help

This manual explains how to install Olympus Digital Wave Player and connect the hardware.
For more detailed instructions, view the Online Help after the software
has been installed.

(=" To open Online Help

Click [Help] in Olympus Digital Wave Player’s main window, then click [Open Help]. You can
also press the [F1] key to open the Help window.

Using Olympus Digital Wave Player

For more detailed instructions, refer to Online Help.

(& Transferring Recorded Files to the PC

Before transferring recorded files to the PC, make sure the recorder is connected to the PC properly
Olympus Digital Wave Player provides the following two methods for transferring files to the PC.

Transferring all folders

Click the fi.

=P All files in the recorder are transferred to the PC’s folders whose names are the same
as the folder names in the recorder.

Transferring a selected folder

Click the (#, (B3, &3, @3
=P All files in the selected folder in the recorder are transferred to the PC’s folder whose
name is the same as the folder name in the recorder.

When you transfer files, the filenames change as follows.

A001 ., DW_A0001
Folder name j\—r/ ‘ T LFile number*

File number Prefix added to
the file inthe PC  Folder name

* The file number of the transferred file is renumbered automatically and will differ from the original file on
the recorder.

Notes

* Transfer time may vary depending on the recording mode of a file and PC’s performance.

* You cannot upload files from the PC to the recorder.

* You cannot transfer a file that has the same recording time and date as a file already in the corresponding
folder on the PC.

» To transfer files, 20MB or more of the hard-disk space is necessary to assure stable performance of the PC.

(2 Playing the Files on the PC

Any file transferred from the recorder or recorded directly to the PC can be played back on the PC.
1 Choose the desired folder in the audio folder window.

2 Click the desired file on the file list.

3 click the (Play) button to play back the file.

You can also perform other operations, such as fast forwarding, rewinding, etc., with the buttons and
controls on the playback controller panel.

Note

You cannot play back the files stored on the recorder by Olympus Digital Wave Player on the PC.

(& Recording on a PC with the recorder as the microphone (Direct recording)
Before recording, make sure the recorder is connected to the PC properly.

1 cClick the button in the main window to display the recording window.
2 cClick the (Record) button to start recording.

3 click the (Stop) button to stop recording.
If you click the button, the recording window changes to the main window.

The recorded files are stored in the recording folder in the audio folder window.

To pause recording, click the (Pause) button during recording.

Notes

* The files are recorded directly on the PC and not on the recorder.

* To perform direct recording, 20MB or more of the hard-disk space is necessary to assure stable performance
of the PC.

* The recorded files are stored as .wav files. Before recording, make sure that the free memory of the PC
is sufficient for recording a .wav file.

File Format

The files transferred to the PC or recorded directly on a PC are stored as .wav files. Such filenames use the .wav extension.

Measure of size of file and time for transfer
(5 minutes of recording with the recorder)

Size of file Time for transfer
XHQ mode Approx. 3.2MB Approx. 40 seconds
HQ mode Approx. 3.2MB Approx. 60 seconds

SP mode Approx. 1.6MB Approx. 45 seconds

LP mode Approx. 1.2MB Approx. 30 seconds

* Microsoft and Windows are registered trademarks of Microsoft Corporation.

* Intel and Pentium are registered trademarks of Intel Corporation.

* Macintosh and Apple are registered trademarks of Apple Computer, Inc.

 Other product and brand names mentioned herein may be the trademarks or registered trademarks of their
respective owners.

Francais

Utilisation de I’Aide en ligne

Ce mode d’emploi explique comment installer I'Olympus Digital Wave Player et raccorder le
matériel.

Pour des instructions plus détaillées, se reporter a I’Aide en ligne aprés
I'installation du logiciel.

& Pour ouvrir I’Aide en ligne
Cliquez sur [Aide] dans la fenétre principale de I'Olympus Digital Wave Player, puis sur [Ouvrir
I’Aide]. Vous pouvez aussi appuyer sur la touche [F1] pour ouvrir la fenétre Help.

Utilisation de I'Olympus Digital Wave Player

Voir I’Aide en ligne pour les instructions plus détaillées.

& Transfert de fichiers enregistrés dans le PC

Veérifiez que I'enregistreur est correctement raccordé au PC avant de transférer les fichiers enregistrés au PC.
L'Olympus Digital Wave Player permet ['utilisation des deux méthodes suivantes de transfert de fichiers dans le PC.

| Transfert de tous les dossiers |

Cliquez sur le bouton fy.
=P Tous les fichiers dans I'enregistreur sont transférés dans les dossiers du PC de méme nom
que ceux dans I'enregistreur.

[ Transfert d’un dossier sélectionné |

Cliquez sur le bouton QQ , [Q .
=P Tous les fichiers dans le dossier sélectionné de I'enregistreur sont transférés dans le dossier
du PC de méme nom que celui dans I'enregistreur.

Les noms de fichier changent comme suit a leur transfert.
Dans I'enregistreur Dans le PC

A001 ., DW_A0001
Nom du dossier j\—r/ ‘ T L Numeéro de fichier*

Numéro de Préfixe ajouté au .
fichier fichier dans le PC Nom du dossier

* Le fichier transféré est automatiquement renuméroté et son numéro sera différent de celui du fichier
original dans I'enregistreur.

Remarques

* Le temps du transfert peut varier selon le mode d’enregistrement d’un fichier et les performances du PC.

* Vous ne pouvez pas télécharger des fichiers du PC dans I'enregistreur.

* Vous ne pouvez pas transférer un fichier ayant les mémes heure et date d’enregistrement qu’un fichier
déja existant dans le dossier correspondant dans le PC.

* Pour transférer des fichiers, un espace libre d’au moins 20 Mo est requis sur le disque dur pour assurer
le fonctionnement stable du PC.

(& Lecture de fichiers dans le PC

Tout fichier transféré de I'enregistreur ou enregistré directement dans le PC peut étre lu sur le PC.

1 Choisissez le dossier souhaité dans la fenétre du dossier audio.

2 Cliquez sur le fichier souhaité dans la liste des fichiers.

3 Cliquez sur le bouton _* | (lecture) pour lire le fichier.

Vous pouvez également effectuer d’autres opérations, telles qu’avance rapide, retour rapide etc. avec les
touches et commandes sur le panneau des fonctions de la lecture.

Remarque
Vous ne pouvez pas lire les fichiers sauvegardés dans I'enregistreur avec 'Olympus Digital Wave Player sur le PC.

& Enreéqistrement sur un PC avec I’enregistreur servant de microphone

(enrégistrement direct)

Avant I'enregistrement, vérifiez que I'enregistreur est correctement raccordé au PC.
1 Cliquez sur le bouton @ danslafenétre principale pour afficher la fenétre d’enregistrement.
2 Cliquez sur le bouton | @ | (enregistrement) pour démarrer la lecture.

3 Cliquez sur le bouton |_®_| (arrét) pour arréter I’enregistrement.

Si vous cliquez sur le bouton [If] , la fenétre d’enregistrement passe & la fenétre principale.
Les fichiers enregistrés sont stockés dans le dossier d’enregistrement dans la fenétre du dossier audio.
Pour faire une pause d’enregistrement, cliquez sur le bouton ,_I (pause) pendant 'enregistrement.
Remarques
* Les fichiers sont enregistrés directement dans le PC et non dans 'enregistreur.

* Pour effectuer un enregistrement direct, un espace libre d’au moins 20 Mo est requis sur le disque dur pour
assurer le fonctionnement stable du PC.

* Les fichiers enregistrés sont stockés en tant que fichiers .wav. Avant I'enregistrement, vérifiez que I'espace de
mémoire libre est suffisant pour I'enregistrement d’un fichier .wav.

Format des fichiers

Les fichiers transférés au PC ou enregistrés directement sur un PC sont stockés en tant que fichiers
.wav. De tels noms de fichiers utilisent I'extension .wav.

Mesure de la taille du fichier et du temps de transfert

(5 minutes d’enregistrement avec I'enregistreur)

Taille du fichier Temps de transfert
Mode XHQ Env. 3,2Mo Env. 40 secondes
Mode HQ Env. 3,2Mo Env. 60 secondes
Mode mode Env. 1,6Mo Env. 45 secondes
Mode mode Env. 1,2Mo Env. 30 secondes

Microsoft et Windows sont des marques de fabrique déposées par Microsoft Corporation.

Intel et Pentium sont des marques de fabrique déposées par Intel Corporation.

Macintosh et Apple sont des marques de fabrique déposées par Apple Computer, Inc.

Les autres noms de produits et de marques indiqués ici peuvent étre des marques de fabrique ou des marques de fabrique
déposées de leurs propriétaires respectifs.

Verwendung der Online-Hilfe

Diese Anleitung erlautert, wie Olympus Digital Wave Player zu installieren und die Hardware-
Komponenten anzuschlieBen sind.

Naheres hierzu finden Sie unter der Online-Hilfe nach der Installation
der Software.

& Offnen der Online-Hilfe

Klicken Sie auf die Schaltflache [Hilfe] im Hauptfenster von Olympus Digital Wave Player
und dann auf [Hilfe 6ffnen]. Sie kdnnen das Hilfe-Fenster auch mit der Taste [F1] 6ffnen.

Nutzung von Olympus Digital Wave Player

Naheres hierzu finden Sie in der Online-Hilfe.

= Ubertragung von Dateien zum PC
Vor Ubertragung von Dateien zum PC missen Sie sicherstellen, dass der Recorder richtig am PC angeschlossen ist.
Olympus Digital Wave Player bietet die folgenden beiden Verfahren zur Ubertragung von Dateien zum PC.

| Ubertragung aller Ordnerinhalte|
Klicken Sie auf [y.

=P Alle Dateien im Recorder werden in die PC-Ordner mit denselben Namen wie die
Recorder-Ordner Ubertragen.

| Ubertragung des Inhalts eines einzelnen Ordners|

Klicken Sie auf (&3, (B3, €3, (D)

=P Alle Dateien im gewahlten Recorder-Ordner werden in den namensgleichen PC-Ordner Ubertragen.

Bei der Ubertragung von Dateien &ndern sich ihre Namen wie folgt:
Im Recorder Auf dem PC

A001 ., DW_A0001
Ordnername j \T—/ ‘ T L Datei-Nr.*

Datei-Nr.  Préfix-Zusatz
im PC Ordnername
* Die Ubertragenen Dateien werden automatisch umnummeriert und unterscheiden sich so von den
ursprunglichen Recorder-Dateien.
Hinweise
 Die Ubertragungszeit richtet sich nach der Aufnahmebetriebsart der einzelnen Dateien und der PC-Leistung.
* Die Ubertragung von Dateien vom PC zum Recorder ist nicht méglich.
» Eine Ubertragung von Dateien, fir die bereits solche mit gleicher Uhrzeit und gleichem Datum im
zugehdrigen Ordner existieren, ist nicht méglich.
e Zur Ubertragung von Dateien ist eine Festplattenkapazitat von mindestens 20 MB erforderlich, damit
stets eine stabile PC-Charakteristik gewéhrleistet ist.

(& Wiedergabe von PC-Dateien

Alle vom Recorder (ibertragenen oder direkt mit dem PC aufgezeichnete Dateien lassen sich auch
Uber den PC wiedergeben.

1 wibhlen Sie den gewiinschten Ordner im Fenster fiir Audio-Ordner.

2 Klicken Sie auf die gewiinschte Datei in der Dateiliste.

3 Kiicken Sie auf |_» (Wiedergabe) zur Wiedergabe der Datei.

Mit den Schaltflachen im Wiedergabe-Bedienfeld kénnen Sie auch andere Bedienvorgénge
wie z.B. Schnellvorlauf oder Rucklauf auslésen.

Hinweis

Eine Wiedergabe von Dateien, die auf dem Recorder gespeichert sind, ist nicht mit Olympus Digital Wave
Player auf dem PC méglich.

(=" PC-Aufnahme mit dem Recorder als Mikrofon (Direktaufnahme)
Vor der Aufnahme ist unbedingt sicherzustellen, dass der Recorder richtig am PC angeschlossen ist.
1 Kiicken Sie auf @ im Hauptfenster zur Anzeige des Aufnahme-Fensters.
2 Klicken Sie auf L ® | (Aufnahme) zum Starten der Aufnahme.
3 Kilicken Sie auf | = | (Stopp) zum Stoppen der Aufnahme.

Bei Klicken Sie auf ] wird von Aufnahme-Fenster auf Hauptfenster umgeschaltet.
Die aufgezeichneten Dateien werden im Aufnahmeordner im Audio-Ordnerfenster abgelegt. Zum

Umschalten auf Aufnahmepause Klicken Sie auf [ il | (Pause) wéhrend des Aufnahmevorgangs.

Hinweise

* Dabei werden die Dateien direkt im PC aufgezeichnet und nicht mit dem Recorder.

* Im Interesse einer stabilen PC-Charakteristik ist bei Direktaufnahmen eine Festplattenkapazitat von mindestens
20 MB erforderlich.

» Die aufgezeichneten Dateien sind durch die Erweiterung ,.wav* gekennzeichnet. Vor der Aufnahme ist sicherzustellen, dass
ausreichend freie Speicherkapazitat zur Aufzeichnung von Wave-Dateien zur Verfligung steht.

Dateiformat

Bei Ubertragung zum PC oder Direktaufnahme auf PC werden die Dateien im Wave-Format aufgezeichnet.
Solche Dateien sind durch die Erweiterung .wav gekennzeichnet.

MaB fiir GréBe und Ubertragungszeit der Dateien

(5 Minuten Aufnahmezeit mit dem Recorder)

Dateigré3 Ubertragungszeit
XHQ-Modus ca. 3,2MB ca.40s
HQ-Modus ca. 3,2MB ca.60s
SP-Modus ca. 1,6MB ca.45s
LP-Modus ca. 1,2MB ca.30s

* Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen von Microsoft Corporation.

* Intel und Pentium sind eingetragene Warenzeichen von Intel Corporation.

* Macintosh und Apple sind eingetragene Warenzeichen von Apple Computer, Inc.

* Andere hier genannte Produkt- und Markennamen sind u.U. Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen
Urheberrechtsinhaber.

Uso della Guida Online

Il presente manuale illustra le modalita di installazione del software Olympus Digital Wave
Player e quelle di collegamento dell’hardware.

Per istruzioni piu dettagliate, fare riferimento alla Guida Online dopo che
il software é stato installato.

=" Apertura della Guida Online

Fare clic su [Guida] della finestra principale del software Olympus Digital Wave Player, quindi
fare clic su [Apri Guida]. La finestra Aiuto puo venire aperta anche premendo il tasto [F1].

Uso del software Olympus Digital Wave Player

Per istruzioni piu dettagliate, fare riferimento alla Guida Online.

(2 Trasferimento su PC dei file registrati

Prima di effettuare il trasferimento su PC dei file registrati, accertarsi che il registratore sia
collegato al PC in modo corretto.

Il software Olympus Digital Wave Player permette di trasferire su PC i file nei seguenti due modi.

[ Trasferimento di tutte le cartelle]
Fare clic sul fy.

mP Tutti i file presenti nel registratore vengono trasferiti in cartelle del PC con lo stesso
nome di quelle presenti sul registratore.

[ Trasferimento di una cartella specifica |

Fare clic sul (&3, (B}, (€3, .
mP Tutti i file presenti nella cartella selezionata del registratore vengono trasferiti in una
cartella del PC con lo stesso nome di quella del registratore.

Quando si trasferiscono i file, il loro nome subisce le seguenti variazioni.
Nel registratore Sul PC
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Nome della cartella j ‘ ‘ T L Numero del file*

Numero del file  Prefisso aggiunto
al file nel PC

* | file trasferiti vengono rinumerati automaticamente, e il loro numero d’ordine differisce pertanto da quello
dei file originali del registratore.

Note

| tempi di trasferimento variano in funzione della modalita di registrazione dei file e delle prestazioni del PC.

* Non ¢ possibile trasferire i file dal PC al registratore.

* Non & possibile trasferire un file che abbia la stessa ora e la stessa data di registrazione di un file gia
presente nella cartella corrispondente sul PC.

« Per il trasferimento dei file & necessario disporre di almeno 20 MB di spazio libero su disco rigido, per
garantire la stabilita delle prestazioni del PC.

(= Riproduzione dei file su PC

E possibile riprodurre sul PC tutti i file trasferiti dal registratore al PC o registrati direttamente su questultimo.
1 Selezionare la cartella desiderata nella finestra cartella Audio.

2 Alrinterno dell’elenco dei file, fare clic sul file desiderato.

3 Per riprodurre il file, fare clic sul tasto __» | (riproduzione).

Servendosi dei tasti e dei comandi presenti sul pannello funzioni di riproduzione, & inoltre
possibile eseguire altre operazioni, quali 'avanzamento rapido, il riavvolgimento e cosi via.

Nota
Non & possibile riprodurre i file memorizzati nel registratore utilizzando Olympus Digital Wave Player sul PC.

Nome della cartella

=" Registrazione su PC utilizzando il registratore come microfono
(registrazione lrettaj"

Prima di eseguire la registrazione, accertarsi che il registratore sia collegato al PC nel modo corretto.
1 Fare clic sul tasto @ della finestra principale per visualizzare la finestra di registrazione.
2 Fare clic sul tasto L ® | (registrazione) per avviare la registrazione.

3 Fare clic sul tasto = | (arresto) per arrestare la registrazione.

Se si fa clic il tasto Ll , si passa dalla finestra Registrazione alla finestra principale.
Ifile registrati vengono memorizzati nella cartella di registrazione della finestra cartellaAudio. Per effettuare
una pausa di registrazione, fare clic sul tasto LIl | (pausa) mentre la registrazione & in corso.

Note

« | file vengono registrati direttamente sul PC e non sul registratore.

* Per eseguire registrazioni dirette occorre disporre di almeno 20 MB di spazio libero su disco rigido, per
garantire la stabilita delle prestazioni del PC.

« | file registrati vengono memorizzati nel formato .wav; prima di eseguire la registrazione, accertarsi che
il PC disponga di una memoria sufficiente per la registrazione di un file .wav.

Formato dei file

| file trasferiti al PC o registrati direttamente su di esso vengono memorizzati nel formato .wav. Il
nome di tali file presenta pertanto I'estensione .wav.

Stima delle dimensioni e del tempo di trasferimento dei file

(per 5 minuti di registrazione con il registratore)

Dimensioni del file | Tempo di trasferimento
Modalita XHQ 3,2 MB circa
Modalita HQ 3,2 MB circa
Modalita SP 1,6 MB circa
Modalita LP 1,2 MB circa

40 secondi circa

60 secondi circa

45 secondi circa

30 secondi circa

* Microsoft e Windows sono marchi registrati di Microsoft Corporation.

* Intel e Pentium sono marchi registrati di Intel Corporation.

* Macintosh e Apple sono marchi registrati di Apple Computer, Inc.

* Gli altri prodotti e nomi di marchi menzionati in questo manuale possono essere marchi di fabbrica 0 marchi registrati dei rispettivi proprietari.

Usando Ayuda en linea

Este manual explica coémo instalar el Digital Wave Player de Olympus y hacer las conexiones
de los equipos.

Para instrucciones mas detalladas, vea la Ayuda en linea después de
que el programa haya sido instalado.

(2 Para abrir la Ayuda en linea

Pulse [Ayuda] en la ventana principal del reproductor Digital Wave de Olympus y pulse [Abrir
la Ayuda]. También puede pulsar la tecla [F1] para abrir la ventana de Ayuda.

Utilizacion del Digital Wave Player de Olympus

Para mas detalles, consulte la Ayuda en linea.

(%" Transferencia de archivos grabados al ordenador personal

Antes de transferir los archivos grabados al ordenador personal asegurese de que la
grabadora esta conectada correctamente al ordenador personal. El Digital Wave Player de
Olympus ofrece los siguientes dos métodos para transferir archivos al ordenador personal.

[ Transferencia de todas las carpetas |
Pulse el boton §y.
=P Todos los archivos en la grabadora se transfieren a las carpetas del ordenador personal
cuyos nombres son los mismos que los nombres de las carpetas en la grabadora.

[ Transferencia de una carpeta seleccionada |

Pulse el botén QQ, , L’g, LT_):;
=P Todos los archivos en la carpeta seleccionada en la grabadora se transfieren a la carpeta en el
ordenador personal cuyo nombre sea el mismo que el nombre de la carpeta en la grabadora.

Cuando transfiera archivos, los nombres de archivos cambian de la siguiente forma.

En la grabadora En el ordenador personal

A001 ., DW_A0001
Nombre de la carpeta j—/ ‘ ‘ T L Numero del archivo*

Numero de archivo Prefijo agregado al
archivo en el
ordenador personal

Nombre de la carpeta

* El nimero del archivo del archivo transferido cambia de nimero automaticamente y sera diferente del
archivo original en la grabadora.

Notas

« Eltiempo de transferencia puede cambiar seguin el modo de grabacién de un archivo y las prestaciones del ordenador personal.

* No puede transferir archivos del ordenador personal a la grabadora.

* No puede transferir un archivo que tenga el mismo tiempo de grabacién y fecha que un archivo que ya
esta en la correspondiente carpeta en el ordenador personal.

* Para transferir archivos, es necesario que haya 20 MB o méas espacio en el disco duro para que funcione
establemente en el ordenador personal.

(Z” Reproduccion de archivos en el ordenador personal

Todos los archivos transferidos de la grabadora o grabados directamente en el ordenador personal
pueden reproducirse en el ordenador personal.

1 Elija la carpeta deseada en la ventana de la carpeta audio.

2 Pulse el archivo deseado en la lista de archivos.

3 Pulse el botén L » | (reproduccion) para reproducir el archivo.

También puede hacer otras operaciones tales como el avance rapido, rebobinado, etc., con
los botones y controles en el panel de control de reproduccion.

Nota
No puede reproducir los archivos memorizados en la grabadora con el Olympus Digital Wave Player en el ordenador personal.

= Grabacion en un orde,:r)ador ersongl cgn la g abadora
actuando como microfono (5rabaclon irect:

Antes de grabar, asegurese de que la grabadora esté conectada correctamente al ordenador personal.
1 Pulse el botén @ enlaventana principal para que aparezca la ventana de grabacion.
2 Pulse el botén @ |(grabaci6n) para empezar a grabar.

3 Pulse el botén L= | (parada) para parar la grabacion.
Si pulsa el botén [lf], la ventana de grabacién cambia a la ventana principal.
Los archivos grabados se memorizan en la carpeta de grabacién en la ventana de la carpeta de
audio. Para hacer una pausa de grabacion, pulse el botén (pausa) durante la grabacion.
Notas
* Los archivos se graban directamente en el ordenador personal y no en la grabadora.
* Para hacer una grabacion directa, es necesario que haya 20 MB o mas espacio en el disco duro para que
funcione establemente en el ordenador personal.
* Los archivos grabados se memorizan como archivos .wav. Antes de grabar, asegurese de que la memoria libre
en el ordenador personal es suficiente para grabar un archivo .wav.

Formato de archivo

Los archivos transferidos al ordenador personal o grabados directamente en el ordenador personal se
memorizan como archivos .wav. Estos nombres de archivos utilizan la extension .wav.

Tamafno del archivo y tiempo de transferencia del archivo

(5 minutos de grabacién con la grabadora)

Tamafo del archivo | Tiempo de transferencia
Modo XHQ Aprox. 3,2 MB Aprox. 40 segundos
Modo HQ Aprox. 3,2 MB Aprox. 60 segundos
Modo SP Aprox. 1,6 MB Aprox. 45 segundos
Modo LP Aprox. 1,2 MB Aprox. 30 segundos

* Microsoft y Windows son marcas registradas de Microsoft Corporation.

« Intel y Pentium son marcas registradas de Intel Corporation.

* Macintosh y Apple son marcas registradas de Apple Computer, Inc.

« Otros nombres de producto o marcas mencionados en este manual pueden ser marcas comerciales o marcas registradas
de sus respectivos propietarios.

Ucnonb3oBaHne NHTEPaKTUBHOM CripaBKM

[laHHOEe pyKOBOACTBO 06BACHAET, Kak ycTaHoBUTbL nporpammy Olympus Digital Wave Player n noakniounTtb
obopynosaHue.

3a 6onee NoApo6GHbIMU UHCTPYKLMAMKM obpallaiTecb K MHTEPAKTUBHOMW crnpaBKe
nocre ycTaHOBKM NporpamMMHOro obecne4yeHus.

= Y10o6bI OTKPbITb MHTEPaKTUBHYIO CripaBKy
B rnasHom okHe Olympus Digital Wave Player oTkpointe meHio [Help] (Cnpagka) u BoibepuTe [Open Help]
(OTKpbITb cnpaBky). OKHO CNpaBKK TakXe OTKpbIBAeTCA HaxaTuem knasuwm [F1].

Ucnonb3osaHue nporpammbl Olympus
Digital Wave Player

Bonee noapo6HaA nHpopmauuA coaepXXUTCA B UHTEPAKTUBHOW CripaBKe.

(2 lMepeHOC 3anucaHHbIX (haiisioB B KOMIbIOTEP

Mepen nepeHocom 3anucaHHbIX haitnoB B KOMMbIOTEP Y6eanTeCh, HTO AVKTOCOH NPaBUILHO NOAKIIIOYEH K
komnbtoTepy. Mporpamma Olympus Digital Wave Player npeaoctasnAeT asa creayowmx MeToaa nepeHoca
harnoB Ha KomnbloTep.

[ Meperoc Bcex nanok |
Haxxmute kHonky fiy.

mP Bce haiiibl AMKTOOHA NePEeHOCATCA B Nanky KOMMbIOTEPa, MMeHa KOTOPbIX COBMAAaloT ¢
MMeHaMM NanokK AUKTOOHa.

[ Neperoc BbIGpaHHoN nankm |

HaxmuTte kHonky (&t, (B}, (€3, .
mP Bce paiinbl U3 BbIGPAHHON Nanku AUKTO(OHA NEepeHOCATCA B Manky KOMMbloTepa, UMA
KOTOPOW COBMaAaeT C MMEeHeM nanku AMKTooHa.
Mpu nepeHoce arnos Nx MMeHa M3MEHAIOTCA cneayowym obpasom.
B aukTOohoHe Ha komnbloTepe
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Homep daiina WmA nanku

K umeHu caiina Ha komnbioTepe
pob6asnAetcA npecguke

* Homep nepeHoCcMMOro daiina HasHa4aeTcA aBTOMaTUHECKMN — OH ByaeT OTNM4aTbCA OT HOMepa UCXOAHOTO
hanna amkTodoHa.

MNpumevaHue

* BpemA nepeHoca 3aBUCUT OT pexxumMa 3anucu n CKOpoCcTH paboTbl KoMMbloTepa.

* [NepeHoc annoB U3 KoMnbloTepa B ANKTO(POH HEBO3MOXKEH.

* Bbl He MOXeTe nepeHecTu hain, ecnum ero ANUTENbLHOCTbL U AaTa CO34aHNA COBNaAaloT ¢ hansiom, yxe
Haxo4AWwMMCA B Narnke HaszHa4yeHuA B KOMNbloTepe.

* MepeHoc thaiinos TpebyeT HannumA He MeHee 20 M6 cBO60OAHOIO MeCTa Ha XXeCTKOM AUCKe AnA obecrieveHuna
6ecnepeboitHoi paboTbl KOMMbIOTEPA.

(Z” BocnpousBegeHue ¢haiiszioB B KOMNblOTepe

TNobon chaiin, nepeHeceHHbI 3 ANKTOMOHA NN 3anncaHHbI HENOCPEACTBEHHO B KOMMbIOTEP, MOXHO
BOCNPOMN3BECTU B KOMMNbIOTEPE.

1 Bokne ayavonanku BbibepuTe HY)XXHYIO nanky.

2 B cnucke thannoB BblAeNUTE HYXXHbIW hann.

3 Haxmure KHonKy __* | (Bocnpou3BeaeHue) AnA BocrnpousseneHun caina.

Bbl MOXeTe BbINOMHATL Apyrue onepauuun, Hanpumep, 6bICprl0 nepemMoTKy Bnepea n Hasaa, ¢ NOMOLLbO
KHOMOK U pbl4aroB ynpasfeHWA Ha naHenn BoCnpou3BeaeHuA.

MNpumevaHue
BocnponsseneHne yepes KomnbioTep hannos, XPaHALMXCA B AUKTOMOHe, C MNOMOLLbIO MPOrpaMmmbl
Olympus Digital Wave Player HeBO3MOXHO.

(& 3anucb B KOMMbIOTEP C UCMO/Ib30BaHNEM AMKTOhOHa B Ka4ecTBe
MUKpPOGhOHa (NpAmas 3anucse)
I'Iepe.q 3anncbo yﬁe,ElI/ITer, 410 ,ElVIKTOdJOH npaBuibHO NOAKIIIOYEH K KOMMNbIOTEPY.

1 B rnaBHom okHe HaxmuTe KHOMKY @, uTo6bI OTKPbITb OKHO 3anucu.
2 Haxmure kHonky [ @ | (3anuck), 4To6bl HaYaTb 3anuCh.

3 Yro6bi ocTaHoBUTL 3anuchb, HAOXKMUTE KHONKy | ® | (ocTaHOBKa).
Ecnu Bbl HaxxmeTe KHOMKY _Lu , BMECTO OKHa 3anuncu noABUTCA rMaBHOE OKHO.

3anucaHHble hannbl XpaHATCA B Nanke 3anucu BHYTpW ayavonanku. YTobbl caenartb naysy, BO BpeMA
3anncn HaXXMUTE KHOMKY (Maysa).

Mpumevaxue

* dainbl 3aNUCbIBAOTCA HEMOCPEACTBEHHO B KOMMbIOTEP, @ HE B ANKTOCOH.

¢ MNpamana 3anucb TpebyeT HanuumA He MeHee 20 M6 cBO60OAHOrO MecTa Ha XeCTKOM AUCKe AnA
obecneyeHnn 6ecnepeboiiHoii paboTbl KoMMbloTepa.

e 3anucaHHble dannbl nmetoT dopmat .wav. [Nepen 3anucbio ybeamTech, YTO B KOMMbOTEPE UMEETCA
[locTaTto4yHo cBoBoAHOro MecTa AnA 3anucy caina .wav.

dopmart ¢hansios

®daiinbl, NnepeHeceHHble B KOMMNbIOTEP UMK 3anucaHHble HENOCPEACTBEHHO B KOMMNbIOTEP, UMeloT hopmaT
.wav. MimeHa 3Tux hannos UMEIOT pacluMpeHne .wav.

Pa3smep ¢haitna u BpemAa nepeHoca

(M3 pacyeTa 5 MUHYT 3anucu, cAaenaHHoN AUKTO(OHOM)

Paswvep danna

Pexxum XHQ Okono 3,2M6
Pexxum HQ Okono 3,2M6
Pexum SP Okono 1,6M6
Pexum LP Okono 1,2M6

Bpema nepeHoca

Okono 40 cek.

Okorno 60 cek.

Okorno 45 cek.

Okorno 30 cek.

* Microsoft 1 Windows ABnaioTCA 3apeructpupoBaHHbIMU ToproBbiMy mapkamu Microsoft Corporation.

* Intel n Pentium ABnAloTCA 3aperncTpMpoBaHHLIMM TOproBeiMM Mapkamu Intel Corporation.

* Macintosh n Apple ABnAOTCA 3aperncTpupoBaHHbIMKU ToproBbiMi Mapkamu Apple Computer, Inc.

* OcTasbHble NPOAYKTbI M Mapku, YNOMAHYTbIE B 3TOM PYKOBOACTBE, MOTYT 6blTb TOProBbIMM Mapkamu
VNN 3aperncTprpoBaHHbLIMM TOPrOBLIMM MapKamu COOTBETCTBYIOLLMX BafenbLeB.



